Regla de cálculo elemental.
De las reglas de cálculo o aritmómetros, son varios los modelos que existen, fundamentados la mayoría de ellos, en las propiedades de los logaritmos. Casi todas ellas requieren altos conocimientos de matemáticas superiores para su manejo; y si bien es cierto que las escalas formada en estas reglas por las mantisas de los logaritmos pueden llegar a ser útiles para comerciales e industriales, las demás escalas solo servirán para los científicos como: ingenieros, arquitectos, astrónomos y demás personas que en su profesión tengan que realizar cálculos muy complejos, ya que realmente, estas reglas abreviarán dichos cálculos de una manera prodigiosa.
La simplificación de las reglas de cálculo, puesta en las manos de niños de corta edad y hasta en la de adultos que tengan que aprender las cuatro reglas fundamentales de la aritmética, es muy conveniente, hasta el punto de que solo con la regla fundamental de cálculo se pueden aprender con gran facilidad las tablas de sumar, restar, multiplicar y dividir, resolver proporciones aritméticas y geométricas y hasta llegar, por procedimientos directos, a los logaritmos. Este hecho no se había realizado hasta ahora, ya que ninguna de las reglas de cálculo existentes hasta la actualidad no comprendían la suma y la resta y, por tanto, no podían verificar las progresiones aritméticas ni los logaritmos encontrados directamente.

Descripción de la regla

Consta de dos partes: la regla y la regleta que se encaja sobra la otra, y de una longitud de 52 cm para dejar 2 cm de cabecera y aprovechar 50 cm exactos para las escalas.
Las dos líneas que resultan a la faz de la regla cuando está en su posición natural, sirven para estampar en ellas dos escalas.

La primera se gradúa por el sistema decimal, dividiéndola en decímetros y centímetros, pudiéndose llegar a milímetros y con la adición de un “nonius”, colocado en un cursor, a diez milímetros.

Esta escala sirve para las operaciones de sumar y restar, a la par que para resolver proporciones aritméticas.

Funcionamiento

Para sumar dos números: sea 4 +5 colóquese el 4 de la regleta bajo el 0 de la regla, y en esta posición búsquese el 5 en la regla y se verá que el número 9 de la regleta está bajo el 5 de la regla y realmente 9 es la suma de 4 más 5.
De este ejemplo se deduce el procedimiento general para sumar dos números: haga deslizar la regleta, de manera que uno de los sumandos de dicha regleta se coloque bajo el 0 y en esta posición busque el otro sumando en la regla y el número de la regleta que aparezca bajo el sumando de la regla es la suma deseada.

Para restar de un numero otro: sea 12 – 7 búsquese en la regla el 12 y deslizándola hacia la izquierda hasta que el 7 se coloque bajo el número 12; encima del 0 de la regleta aparece el número 5 de la regla y este es el resto o diferencia entre 12 y 7.

De este ejemplo se deduce el procedimiento general para restar un números de otro: búsquese en la regla el minuendo y deslizando hacia la derecha colóquese bajo el sustraendo, que está en la regleta, y el número de la regla que está sobre el 0 de la regleta será el resto o diferencia.

El fundamento de esta nueva escala en las regla calculo y sobre la cual se hace vincular el privilegio o patente de invención, está basado en la suma y resta lineales en la Geometría, ya que para sumar longitudes no se hace más que poner una a continuación de la otra en la misma dirección y la longitud total es la suma de las rectas, y para la resta superponer la líneas de manera que coincidan uno de los extremos de las líneas y así se aprecia la diferencia de longitudes.
Para convertir la regla de cálculo elemental en unas tablas de suma, es suficiente con deslizar la regleta un número hacia la derecha y, por tanto, el 0 colocado bajo el 1 y com todos los números de la regleta se han corrido un número, el 1 de la regleta se encontrará bajo el 2 de la regla, el 3 bajo el 4 y así sucesivamente y por tanto, se leerá con toda facilidad, 1+1=2; 2+1=3; 3+1=4, y así las demás.

Si corremos la regla dos números, quedará hecha una tabla de sumar del 2, si corremos 3 números del 3 y así los respectivos números.

En cualquier posición de la regla, resulta siempre una serie de progresiones aritméticas, cuya razón es la distancia lineal numérica que existe entre el 0 de la regla y el 0 de la regleta y por tanto, para resolver una proporción aritmética como:  ÷ 5 · 8 : 7 · x

se resolverá haciendo que el 5 de la regla se coloque sobre el 8 de la regleta y mirando el 7 de la regla, bajo de está se leerá el 10 en la regleta; por lo tanto, 10 es el cuarto término de la proporción aritmética indicada.

De este ejemplo se deduce el procedimiento general para resolver cualquier proporción aritmética, para lo cual habrá suficiente con colocar el primer extremo de la proporción sobre el primer miembro; buscar en la línea de arriba el segundo miembro y el número que se encuentre debajo será el último miembro de la proporción.

